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附：“双精准”专业建设典型案例

1.VR 虚拟现实进课堂,创新教学组织形式

计算机平面设计专业主动迎接现代新技术挑战，为解决

课堂教学难点，促进学生传统文化素养养成，自主设计开发

VR 虚拟现实教学资源“设计构图的体验”该作品在“2018

年全国职业院校虚拟现实教学资源创作大赛”中获一等奖第

一名。该虚拟现实情境下的艺术构图教学方面的应用探讨在

当前国内的教学应用开发与实践尚属首例。虚拟现实技术进

入学校设计构图课堂后，为教学组织带来了一系列变化。

一是知识传递变“单向输出”为“信息协同”VR 情境下，

学生知识的获取途径变得更加多元，水墨风格这种在现实生

活中没有的艺术场景可以在技术下得以完美构建。

二是学习活动变“被动接受”为“临场感知”教学在 VR

情境下舍弃常规讲授法，设计了一阶水墨印象、二阶水墨设

计、三阶水墨思维、四阶水墨表达四阶学习任务。学习任务

分工更加细致，促使学生在活动中进行积极的知识分享，这

一设计对 VR 情境下的学习效果起到了重要作用。

三是教学过程变“标准化教学”为“个性化学习”。学

生能根据个人学习进度和需求在虚拟情境中尝试按照自己

的理解完成不同于其他同学的任务。
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四是学生参与变“情感缺失”为“沉浸体验”。虚拟现

实教学资源在开发时重视学生的使用体验，塑造出了更具沉

浸感的艺术环境。

虚拟现实技术在教学中的应用，开启了学校教学变革的

新尝试，资源全程参与了学生知识建构过程，教学效果明显，

教学目标得以全面实现。

2.以赛促学成就优质就业

阳江市第一职业技术学校采取以赛促学策略，用赛事带

动学有余力的学生钻研专业技能，利用参赛气氛以点带面变

“要我学”为“我要学”“我也学”“必须学”，效果显著，

促成学生优质就业。今年学校派出 4 名学生分两队参加 2020

年全国行业职业技能竞赛“多媒体作品制作员（5G+MR 资源

开发）”赛项分获一等奖第一名和一等奖第四名。在赛事颁

奖典礼上，上海影创信息科技有限公司现场与其中 3 位学生
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签订实习协议，另外 1 名学生被我校临聘为数字媒体技术应

用专业实习教练。

响应国家“一带一路”经济发展战略，2020 年派出两队

学生参加一带一路暨金砖国家技能发展与技术创新大赛“虚

拟现实产品(VR)设计与开发”大赛国内赛分获三等奖和优秀

奖。
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3.不忘初心强技能，不负使命赢国赛

阳江市第一职业技术学校“以赛促教，以赛促学，以赛

促研”策略为学校储备大批优秀师资，“建设技能强校，力

挺中国智造”的办学情怀彰显学校实力和发展潜力。学校教

师在参加“2019 年中国技能大赛——全国电子信息行业新技

术应用职业技能竞赛”总决赛计算机程序设计员（VR 资源开

发）赛项中以第一名成绩获得大赛一等奖，两位获奖教师同

时被虚拟现实专业委员会特聘为全国虚拟现实人才培养基

地讲师。大赛专家组组长在比赛闭幕式上做总结发言时赞道：

“获得大赛一等奖的作品，画面精美，运行流畅，达到优秀

产品级水准，得到所有专家与裁判的一致好评。”

阳江市第一职业技术学校在 2019 年中国技能大赛——全国

电子信息行业新技术应用职业技能竞赛中获一等奖第一名
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4.赛培结合，加快紧缺型师资队伍建设

阳江市第一职业技术学校把握现代新技术发展与职业

教育教学动态，通过赛培结合的方式，加快紧缺型师资队伍

建设。截至 2020 年学校参加过虚拟现实技术企业培训的教

师有 7 人，参加过国家级、省级虚拟现实紧缺型师资人才培

养的教师 4 人。其中获聘中国电子质量管理协会虚拟现实专

业委员会全国虚拟现实人才基地讲师 2 人，工业和信息化部

教育与考试中心认证的高级 VR 开发二程师 2 人，中国电子

商会认证的用设计师技术应用认证教师资格 1 人，2020 年全

国行业职业技能竞赛 5G+MR 资源开发赛项裁判 1 人，2020—

带一路暨金砖国家技能发展与技术创新大赛虚拟现实（VR）

产品设计与开发大赛国内赛裁判员 1 人。这支队伍在近三年

国家级行业类大赛中屡获佳绩，2018 和 2019 年在职二组大

赛中均获一等奖第一名，2020 年在学生组大赛中获一等奖两

项。

5.非遗传承培育民族精神

项目组通过广东省唯一中职漆艺工作室建设，引入全国

漆艺髹饰技艺非遗传承人，建设中华优秀文化艺术传承基地，

将阳江漆器髹饰技艺非遗文化融入课程德育教育体系，在工

匠精神和劳动教育活动中增加中华优秀传统文化内容比重，

强化学生艺术实践，注重职业素养、职业技能及民族精神的

有机结合，培养具有审美修养的高素质技术技能人才。学校
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现为全国中小学中华优秀文化艺术传承学校，是获评的广东

省 5 所中职学校之一，2020 年获评广东省中小学艺术教育特

色学校。以艺术传承基地为平台，本专业与阳江市漆艺产业

协会、阳江市美术家协会、阳江市摄影协会、阳江市艺术家

联盟、阳江漆艺学院、岭南师范大学等联合组织多场画展、

讲座、教学、数字化资源建设等活动，为阳江漆艺术非遗文

化的推广做出贡献。

阳江市第一职业技术学校漆艺术工作室对外培训与展示

6.融合创新发展推进“1+X”证书落实工作

“1+X”证书制度是深化教学改革、加快培养复合型技

术技能人才的重要抓手。学校积极探索实施“1+X”证书制

度，2020 年至今，计算机平面设计专业积极响应国家职业教

育改革政策，成功申报了界面设计专业 1+X 职业技能等级认

证培训与考试试点机构，更好的拓宽了学生的职业面向。截

止目前，根据学生报考证书意愿和对知识技能的掌握程度组

织了集中培训，共培训学生 300 余人，组织学生参加报名考

核学生 100 余人。本专业根据职业技术等级证书的技术技能
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培训考核内容，开发相应的二级接口课程，将相关职业技能

点和技能要求全部融入课程当中，实现课证融通。

2021 年 12 月，本专业作为界面设计“1+X 证书”阳江

首个考点顺利开考。考核过程组织分工明确，监考教师严格

遵守工作规程，考生答题认真严守考场纪律，网络系统运行

稳定无异常，考场秩序稳定良好。根据学校实际情况，将现

有资源与线上资源结合，指导制定教师培训新模式。同时委

派骨干教师参加 1+X 证书试点国家级师资培训，并顺利获得

培训证书。
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